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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh Media Video Animasi
terhadap Hasil belajar IPA siswa pada kelas V. SDS Kemala Bhayangkari 5. Jenis
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode eksprimen, desain nonequivalent
control group design pre-test dan post-test, sedangkan pengambilan sampel dengan teknik
sampling jenuh. Penelitian ini menggunakan dua kelompok yaitu kelas VA sebagai kelas
eksprimen dan kelas VB sebagai kelas kontrol. Variabel pada penelitian ini terdiri dari
variabel bebas yaitu Media video animasi sedangkan variabel terikat yaitu hasil belajar IPA.
Teknik pengumpulan data menggunakan observasi,tes,wawancara tidak terstruktur dan

dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan Uiji-t.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media video
animasi pada pembelajaran IPA di kelas V. Hal ini dapat dilihat dari hasil post-test kelas
VA (kelas eksprimen) memiliki nilai rata-rata 80,76 sedangkan hasil post-test kelas VB
(kelas eksprimen memiliki nilai rata-rata 74,95. Hal ini dilihat dari perhitungan hipotesis
dengan uji-t terhadap kedua kelompok dengan hasil yang diperoleh, thiung= 2,18
sedangkan tnel dengan dk 21 pada taraf signifikan a = 0,05 yaitu > 1,72. Dengan demikian
bahwa thiting = 2,18 > twbel = 1,72. Hal ini dapat dilihat uji thiung lebih besar dari pada tiapel.
Maka dalam penelitian menunjukkan bahwa hipotesis penelitian ini diajukan diterima.
Maka dapat disimpulkan bahwa media video animasi berpengaruh secara signifikan dan

positif terhadap hasil belajar IPA pada siswa kelas V SDS Kemala Bhayangkari 5.
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ABSTRACT

This research aims to determine the effect of animated video media on students'
science learning outcomes in class V of SDS Kemala Bhayangkari 5. This type of research
is quantitative research with experimental methods, nonequivalent control group design
pre-test and post-test, while sampling using techniques saturated sampling. This study
used two groups, namely class VA as the experimental class and class VB as the control
class. The variables in this research consist of the independent variable, namely animated
video media, while the dependent variable is science learning outcomes. Data collection
techniques use observation, tests, unstructured interviews and documentation. The data

analysis technique uses the t-test.

The results of the research show that there is an influence of the use of animated
video media on science learning in class V. This can be seen from the post-test results for
class VA (experimental class) which has an average score of 80.76 while the post-test
results for class VB (experimental class has an average value of 74.95. This can be seen
from the hypothesis calculation using the t-test for both groups with the results obtained,
tcount= 2.18 while ttable with dk 21 at a significant level of a = 0.05, namely > 1.72 . Thus,
tvalue = 2.18 > ttable = 1.72. This can be seen from the tcount test which is greater than
ttable. So the research shows that the proposed research hypothesis is accepted. So it can
be concluded that the animated video media has a significant effect positive impact on

science learning outcomes for class V students at SDS Kemala Bhayangkari 5.
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